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INTRODUCCIÓN 
 

La reciente popularidad que ha alcanzado la Piscina de Amurjo, o el 
desarrollo del festival Música en Segura, han hecho aumentar 
significativamente las visitas turísticas al municipio de Orcera, 
evidenciándose la ausencia de una oferta de visitas patrimoniales en el 
núcleo urbano. 

Igualmente, la localización de Orcera en el Parque Natural de Cazorla, 
Segura y las Villas, entorno que ha aumentado enormemente sus visitantes 
en la última década, podría quedar relegada a un papel secundario dentro 
de ese gran marco geográfico si no se potencia una modernización de la 
oferta turístico-cultural. 

Ante esta coyuntura surge la idea de desarrollar el proyecto Orcera Virtual, 
con el objetivo de ofrecer un servicio cultural novedoso que haga del 
núcleo urbano de Orcera un lugar atractivo al visitante e igualmente 
diversificar el tipo de contenido cultural ofertado en el Parque Natural de 
Cazorla, Segura y las Villas.  

El desarrollo del proyecto Orcera Virtual ha supuesto la revisión de una 
enorme cantidad de documentos relativos al urbanismo de Orcera durante 
los siglos XV y XVI. Esos documentos, apenas trabajados hasta la realización 
de este proyecto, han revelado ser fundamentales para el conocimiento 
histórico del municipio. 

Gracias al desarrollo de las investigaciones llevadas a cabo, el pueblo ha 
pasado de tener solo algunos datos sobre una torre medieval y la presencia 
de una serie de iglesias, a tener todo un abanico de edificios que nos 

permiten profundizar en el conocimiento de la vida en el mismo durante 
este periodo de final de la Edad Media y principios de la Edad Moderna. 

Así, el objetivo claro era la virtualización de todo el patrimonio descubierto 
a raíz de las investigaciones realizadas, incluyendo tanto los restos visibles 
en la actualidad como las recreaciones de aquellos edificios que han 
desaparecido pero que han dejado su huella fósil en el urbanismo. 
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OBJETIVOS 
 

Cuando el proyecto Orcera Virtual comenzó, tenía fijados los siguientes 
objetivos a virtualizar: 

 Ermita de Santa María de la Peña 
 Iglesia de San Mateo 
 Torre de Orcera 
 Casa Tercia 
 Iglesia de la Asunción 
 Imagen idealizada de Orcera en la Edad Moderna 

 

 Estos objetivos, que en un primer momento parecían lo máximo que se 
lograría rescatar virtualmente, acabaron siendo superados por una gran 
cantidad de información que no se esperaba conseguir. Las investigaciones 
revelaron que parte de lo que se pensaba hasta ahora sobre la historia de 
Orcera debía cambiarse, y por tanto lo mismo debía pasar con los objetivos 
del proyecto. 

No solo se consiguió recuperar abundante información sobre los edificios 
propuestos, sino que todos esos documentos, que jamás habían sido 
trabajados hasta el momento, arrojaron una enorme cantidad de datos 
sobre otros edificios singulares y fortificaciones que habían dejado su 
huella en la trama urbana del municipio. 

El más claro ejemplo de esto es la supuesta torre del núcleo urbano. Hasta 
el inicio del proyecto, se pensaba que dicha torre se correspondía con el 

campanario de la actual Iglesia de la Asunción, sin embargo, nada más 
alejado de la realidad. Un exhaustivo trabajo de investigación tanto de los 
documentos de época medieval, cartografía antigua y topografía actual del 
municipio nos permitieron saber no solo la ubicación de la torre, sino 
también que formaba parte de un castillo que contaba con otra torre 
secundaria, adarves, barbacanas y hasta un foso excavado en la roca. 

Los edificios de los que, tras la fase de investigación, se encontró 
información histórica suficiente como para realizar una reconstrucción 
virtual de los mismos son los siguientes: 

 Castillo de Orcera 
 Núcleo medieval amurallado de Orcera 
 Iglesia de San Mateo 
 Iglesia de la Asunción 
 Hospital de pobres 
 Casa de Bastimento 
 Casa Tercia 
 Ermita de Santa María de la Peña 
 Monasterio franciscano de Santa María de la Peña 
 Monasterio dominico de la Concepción 
 Ermita de San Sebastián 
 Horno de la Encomienda 
 Horno de Arriba 

Todos estos descubrimientos, en muchos casos de edificios más relevantes 
que aquellos con los que contábamos en un principio, nos llevaron a 
modificar los objetivos iniciales del proyecto e incluso a plantear la 
necesidad de realizar una segunda fase de virtualización. 
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Se decidió que en esta primera fase del proyecto se debían virtualizar todos 
los elementos de época medieval, dejando las construcciones de la Edad 
Moderna para una segunda fase. La única excepción ha sido la Iglesia de 
Nuestra Señora de la Asunción, debido a que es el único edificio que se 
mantiene en pie. 

Así, se ha decidido realizar los siguientes modelos 3d para la Fase I del 
proyecto Orcera Virtual: 

 Un modelo fotogramétrico del casco histórico de Orcera. 
 Un modelo fotogramétrico del núcleo medieval amurallado de 

Orcera en la actualidad. 
 Una reconstrucción virtual del núcleo medieval amurallado de 

Orcera a finales del siglo XV. 
 Una reconstrucción virtual del Castillo de Orcera. 
 Una reconstrucción virtual de la Iglesia de San Mateo. 
 Una reconstrucción virtual del proceso constructivo de la Iglesia de 

Nuestra Señora de la Asunción en 1554. 
 Un modelo fotogramétrico del exterior de la Iglesia de Nuestra 

Señora de la Asunción. 
 Un modelo fotogramétrico de la portada de la Iglesia de Nuestra 

Señora de la Asunción. 
 Una reconstrucción virtual de la ermita de Santa María de la Peña. 

Por tanto, se ha pasado de unos objetivos iniciales en los que se iban a 
realizar 5 modelos 3d y un render del casco antiguo a realizarse un total de 
9 modelos 3d. 
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CASCO HISTÓRICO EN LA ACTUALIDAD 
 

Se ha realizado un modelo fotogramétrico del casco histórico de Orcera en la 
actualidad. Este modelo 3d servirá de portal para ir accediendo a las 
diferentes paradas que se proponen en el recorrido virtual. En este modelo 
3d se han marcado cada una de las paradas o elementos de interés, 
incluyéndose no solo los modelos 3d de la Fase I, sino también los modelos 
que se realizarán en la segunda fase del proyecto. 

 

Los elementos que aparecen señalados en este modelo son los siguientes: 

1. Castillo de Orcera 
2. Casa de Bastimento 
3. Núcleo medieval de Orcera 
4. Iglesia de San Mateo 
5. Iglesia de Nuestra Señora de la Asunción 
6. Hospital de pobres 
7. Horno viejo 
8. Horno nuevo 
9. Casa Tercia 
10. Monasterio dominico de la Concepción 
11. Ermita de San Sebastián 
12. Molino del Concejo 
13. Ermita de Santa María de la Peña 
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NÚCLEO MEDIEVAL EN LA ACTUALIDAD 
 

El modelo 3d del núcleo medieval de Orcera permite realizar una visita 
virtual por los elementos destacables del antiguo asentamiento de Orcera 
a través de una serie de paradas: 

1. Torre del homenaje 
2. Barbacana del castillo 
3. Desagüe del foso del castillo 
4. Puerta norte de la población 
5. Calle principal 
6. Iglesia de San Mateo 
7. Puerta sur de la población 
8. Esquina de la muralla 
9. Trazado de la muralla 
10. Camino medieval 
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NÚCLEO MEDIEVAL EN LOS SIGLOS XV - XVI 
 

Las descripciones de los libros de visitas de la Orden de Santiago, unido al 
análisis de cartografía antigua y a la topografía actual de la zona han permitido 
realizar una idealización 3d del núcleo amurallado medieval a finales del siglo 
XV. En el modelo se han marcado las siguientes paradas o puntos de interés: 

1. Castillo 
2. Puerta norte de la población 
3. Calle principal 
4. Iglesia de San Mateo 
5. Puerta sur de la población 
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CASTILLO DE ORCERA 
 

En su origen sería una torre de tapial, probablemente de cronología almohade. La 
Orden de Santiago aprovechó la torre, convirtiéndola en torre del homenaje de un 
pequeño castillo en el que existía una segunda torre menor que permitía el acceso 
a los adarves. El castillo tenía una serie de casas en su interior y el acceso al 
mismo estaba protegido por un foso excavado en la roca y por una barbacana. La 
idealización del castillo se ha ambientado a finales del siglo XIV, ya que sabemos 
que durante el siglo XV va sufriendo un proceso de abandono y ruina que 
culminará con su demolición en 1520. Las paradas o puntos de interés de su visita 
virtual son las siguientes: 

1. Foso 
2. Murallas de la población 
3. Barbacana 
4. Patio de armas 
5. Torre del homenaje 
6. Interior de la torre del homenaje 
7. Torre menor 
8. Interior de la torre menor 
9. Adarves 
10. Caserío del castillo 
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IGLESIA DE SAN MATEO  
 

Antigua iglesia de Orcera, en funcionamiento desde el siglo XIII hasta mitad del 
siglo XVI. Sufrió diversas modificaciones y ampliaciones a lo largo de su historia, 
especialmente a partir de principios del siglo XVI, coincidiendo con el gran 
crecimiento demográfico que experimenta Orcera en ese momento. En el modelo 
3d se han marcado los siguientes puntos de interés: 

1. Campanario 
2. Muros de tapial 
3. Entrada a la iglesia 
4. Pila bautismal 
5. Nave central 
6. Coro 
7. Capilla mayor 
8. Sacristía 
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EXTERIOR DE LA IGLESIA DE LA ASUNCIÓN 
 

Modelo fotogramétrico del exterior de la iglesia de la Asunción en la actualidad. 
Este modelo permite hacer un recorrido virtual por una serie de elementos 
destacables de la iglesia: 

1. Portada principal 
2. Inmaculada Concepción de María 
3. Campanario 
4. Ventana del coro 
5. Portada secundaria 
6. Puerta de la capilla de las ánimas 
7. Callejón cegado 
8. Huellas de vigas 
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PORTADA DE NUESTRA SEÑORA DE LA ASUNCIÓN 
 

Modelo fotogramétrico de la antigua portada del monasterio de Santa María de la 
Peña, hoy en día ubicada en la iglesia parroquial de Orcera. El modelo 3d permite 
hacer una visita virtual profundizando en su lectura iconográfica. Los elementos 
desarrollados en el modelo 3d son los siguientes: 

1. Dulce nombre de Jesús 
2. Anagrama mariano 
3. Alegoría de la infancia 
4. Alegoría de la vejez 
5. Heracles/Hércules 
6. Hermes/Mercurio 
7. La Fe 
8. La Caridad 
9. La Esperanza 
10. Los ángeles 
11. Los atlantes 
12. San Juan Evangelista 
13. La Virgen de la Peña 
14. Santiago el Mayor 
15. Ángeles tocando cuernos 
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PROCESO CONSTRUCTIVO DE LA IGLESIA DE LA 
ASUNCIÓN (1554) 

 

Idealización virtual del proceso constructivo de la Iglesia de Nuestra Señora de la 
Asunción en 1554, tal y como los visitadores la describen en esa fecha. El modelo 
es aprovechado como recurso didáctico para explicar elementos y técnicas 
constructivas medievales. La visita virtual tiene las siguientes paradas: 

1. Andamios 
2. Grúa de rueda 
3. Cimbra 
4. Contrafuerte 
5. Arco toral 
6. Ojivas diagonales 
7. Columna 
8. Capilla de Pedro Rodríguez 
9. Capilla de Alonso López 
10. Bóveda de la capilla mayor 
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ERMITA DE LA VIRGEN DE LA PEÑA 
Ermita fortificada del siglo XV con advocación a la Virgen de la Peña, talla 
medieval de alabastro ubicada al presente en la iglesia parroquial de Segura de la 
Sierra. La ermita y todo el complejo habitacional y productivo asociado a ella es 
descrito con gran lujo de detalles en los libros de visita de la Orden de Santiago, lo 
que ha permitido realizar su recreación virtual. Los elementos que se han 
destacado en el modelo 3d son los siguientes: 

1. Patio de la ermita 
2. Ermita 
3. Campanario 
4. Interior de la ermita 
5. Corral de la ermita 
6. Gallinero 
7. Cocina y apartamento 
8. Portal al huerto 
9. Huerto 
10. Casa del santero 
11. Establos 
12. Escalera al corredor 
13. Corredor alto 
14. Jaraíz y pilón 
15. Entrada a la bodega 
16. Entrada a la cueva 
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INFORME FOTOGRAMETRÍA 

Datos del levantamiento

 

Calibración de cámara 
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Posiciones de cámaras 

 

Modelo digital de elevaciones
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Parámetros de procesamiento 
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CALIDAD, DURABILIDAD Y PRESENTACIÓN DE LOS 
MODELOS 3D 

 

Los modelos 3d generados han sido exportados a formato OBJ para poder 
ser visualizados a través de la plataforma Sketchfab, que en la última 
década ha demostrado ser la plataforma más fiable y de mayor difusión de 
modelos 3d patrimoniales, pudiendo conseguir gracias a ello que la 
información generada llegue no solo a un público final de las redes más 
próximas, sino a todo un creciente público a nivel global que consulta dicha 
plataforma buscando modelos de calidad e ideas para viajes culturales. 

Cada modelo 3d tiene una serie de puntos informativos que van 
describiendo los elementos más significativos, guiando al público a través 
de esa visita virtual. De este modo el espectador podrá elegir entre una 
visita rápida en la que solo se visualiza el modelo o una visita guiada a través 
de esos puntos de información.  

Todos los modelos 3d tendrán una malla depurada, de tal modo que sean 
lo menos pesados posible para permitir su visualización en cualquier 
dispositivo móvil o de sobremesa, independientemente de su capacidad o 
potencia. Esta malla simplificada irá acompañada de una serie de texturas 
de reflejos, desplazamiento, normales y luminosidad para que la 
experiencia sea lo más satisfactoria y realista posible. 

La plataforma Sketchfab ha demostrado ser el portal idóneo en el que 
alojar modelos 3d patrimoniales, principalmente por su fácil acceso, 
calidad de la visualización y durabilidad. El hecho de que no sea necesario 
instalar ningún tipo de aplicación para visualizar los modelos 3d hacen de 

este portal una garantía de mayor número de visitas. Un ejemplo claro de 
ello fueron los proyectos de representación de modelos 3d que desarrolló 
el Instituto Universitario de Investigación Ibérica de la Universidad de Jaén 
a lo largo de la década pasada: El Proyecto Carare y el Proyecto Europeo 3d 
Icons, proyectos en los que Francisco Gómez Cabeza fue el modelador 3d. 
Para el Proyecto Carare se optó por modelos 3d en PDF que obligaban al 
visitante a descargarlos en su dispositivo mientras que el Proyecto 3d Icons 
solucionó ese problema alojando sus modelos en la plataforma Sketchfab. 
Las diferencias entre ambos a nivel de visualizaciones son enormes, así, 
mientras los modelos descargables del Proyecto Carare rara vez han 
llegado a las 150 visualizaciones por la incomodidad de tener que 
descargarlos, los modelos de 3d Icons alojados en Sketchfab llegan a miles 
de visualizaciones en determinados casos. 

Igualmente hay que tener en cuenta que las grandes instituciones 
culturales a nivel mundial han escogido Sketchfab como la plataforma en la 
que alojar sus modelos 3d de cara a la difusión, destacando entre ellas el 
Museo del Louvre, el British Museum, el Museo Arqueológico Nacional, el 
sitio arqueológico de Pompeya… A nivel provincial destacan dos 
instituciones culturales que también han optado por Sketchfab a la hora de 
hacer visibles sus modelos 3d: el Museo de Cástulo y el Instituto 
Universitario de Investigación en Arqueología Ibérica. 

Todos estos elementos hacen de Sketchfab la plataforma más fiable de cara 
a la durabilidad de los modelos ya que permite difundir el patrimonio sin 
necesidad de servidores propios que han demostrado quedar obsoletos a 
los pocos años de su creación. Sketchfab es una plataforma en constante 
avance que adapta los modelos a los nuevos dispositivos que van 
surgiendo, lo que garantiza que los modelos seguirán disponibles a una 
calidad actualizada durante décadas. 


